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ROZVOJOVE
a komunikacni hry

\Q}Dl'fr,bq

Exkluzivni distributor

Hravé
a srozumitelné
ilustrace

Za portugalskou znackou The Happy Gang je parta nadsenc(
a odbornikd, kterd otevira svét osobniho rozvoje, emoci,
komunikace a vztahU prostiednictvim zabavnych her.

Hravé zpracované karty jsou pomuckou, kterd inspiruje,
motivuje a pfirozené otevird dllezita témata.
Pomahaiji tak détem rlist, porozumét sobé i ostatnim
a dospélym pochopit, co se détem honi hlavou.

Pridejte se do Gangu a nabidnéte svym zakaznikiim
hry, které davaji smysl.

S
BEZ OBRAZOVKY,
NAPLNO SPOLU!




L T . M 8

B ey AT

MOZKOHRANI

HRA NA MIMY
Obsahuje 50 karet

s motivy zvifat, profesi
a kazdodennich situaci.

Hraci se je snazi

co nejrychleji predvést

pomoci pantomimy
a zvukd, zatimco

ostatni hadaji.

Hra rozviji fantazii,
kreativitu i tymovou

spolupraci.

CZTHG49
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Zabavné karetni hry, které umi potrapit hlavicku a zaroven pfinaseji spoustu legrace

pro viechny vékové kategorie.

Idedlni pro rodinné veclery, pratelskda setkani nebo jako skvély spole¢nik na cestu.

Jednoducha pravidla.

HLEDEJ DINOSAURY
S 50 kartami se hraci uci
poznavat rdzné druhy
dinosaur( a hledat je

ve scénach plnych dalsich
prehistorickych tvor.

Hra trénuje soustiedéni,
postieh a rozviji znalosti

o téchto fascinujicich
tvorech.

CZTHG48
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ZASTAV AUTOBUS!
Slovni hra s 80 kreativnimi

a zébavnymi kategoriemi,
ve které se hraci snazi

co nejrychleji vymyslet slova
zacinajici na dané pismeno.

Hra podporuje rychlé mysleni,

kreativitu a jazykové dovednosti.

CZTHG40
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ROZVOJ OVE KOMUNI KAC N I' HRY Hry, které inspiruji, podporuji pohodu, $tésti a sebeuvédomeéni - vie, co jsou kli¢ové faktory

pro zdravy dusevni vyvoj a vyvazeny rlist kazdého z nas, jiz od utlého véku.

MLUVME O EMOCICH! POVIDEJME SI

Hry, které rozviji:
Sada karet, ktera provede

ada kterd ) .TVORIVOST Sada 30 karet s privodcem plnym tip(
déti i dospélé svétem emoci.

jak premyzlet mimo je urena pro podporu konverzace.
. » zabéhnuté vzor

S 32 kartami se naucite LSS
rozpozndvat, zvladat

a vyjadiovat své pocity.

Obsahuje podnétné otazky a témata,
. SEBEPOZNANI kterd inspiruji otevienou komunikaci

|épe rozumét svym silnym arozvijeji vztahy.

Zjistite, Ze neexistuji SEEWE Hra usnadnuje sdileni pocitd
dobré ani Spatné emoce . SEBEUVEDOMENI a myslenek, coz je dulezité
a ze viechny maji svaj ucel. védét, co se ve mné déje pro déti i dospélé.
a proc
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MOJE SUPERDOVEDNOSTI

Sada s 30 kartickami a prlivodcem, kterd pomaha
objevovat a rozvijet osobni,superschopnosti” -
odvahu, empatii, kreativitu a dalsi.

Podporuje hluboké zamysleni
i sdileni zazitka.

IdedIni nastroj pro
sebepoznani,
sebeuvédomeéni

a budovani vztah(
v pohodové

a fantazii pIné hre.

CZTHGO07
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DOKAZU TO!

Co mame spole¢ného se zralokem nebo klokanem?
Vic, nez byste cekali!

Sada 30 karet, které zdbavnou formou
propojuji svét zvifat a jejich dovednosti,
které si mohou déti osvojit.

Doprovodny priivodce

rozviji komunikaci L |
a uci déti poznavat

vlastni silné stranky.

CZTHG30
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chranit planetu, adventerra
na které Zijes o e

Exkluzivni distributor

Chcete do své nabidky zaradit novinky, které bavi i vzdélavaji?
Pfinasime Vam prilezitost prodavat ekologické hry a puzzle
Svycarské znacky Adventerra s velkym prodejnim potencialem.
Tyto hry uéi déti recyklovat, Setfit vodou a chranit pfirodu

- a to vSe zdbavnou formou.

Rodice stéle vice hledaji smysluplné hracky, které podporuji rozvoj déti
a zaroven jsou v souladu s jejich hodnotami.

ADVENTERRA DISPLAY
VELKY - 1/4 PALETA

Rozmér: 60 x 170x 31,5 cm

dodévadme POUZE S NAPLNI
36 ks her

P
_
48
v ~J

Svycarsky Vice nez Ekologické
design 100 ocenéni & Udrzitelné

M-001

* Rozpis naplni viz cenik

ADVENTERRA DISPLAY
PULTOVY

Rozmeér: 47 x 42 x 36 cm

VSECHNY HRY
JSOU CESKY N c
dodavame POUZE S NAPLNI
| SLOVENSKY 12 ks her
M-002



EKOLOGICKE PEXESO

ZVIRATA V OHROZENI

Zahrajte si hru na rozvijeni paméti
s ohrozenymi druhy zvifat!
Pomozte kazdému mladéti najit
svého rodice a seznamte se

s misty jejich vyskytu.

Karticka: 8 x 8 cm

Krabice: 20,5 x 21,5 x 5,2 cm Brj i‘

ELMAE

o -

SEZONNI POTRAVINY

Zabavna hra, kterd uci zdravé jist a pomUze zivotnimu
prostiedi vybérem sezénnich potravin.
Pozadi dilka détem ukazuji, které
ro¢ni obdobi je pro konzumaci
jednotlivych potravin nejlepsi.

Karti¢ka: 8 x 8 cm 1 A
Krabice: 20,5 x 21,5x 5,2 cm

ERRT
E B
2 A B N ol O

EKOLOGICKE PUZZLE

SETRIVODOU

Hrajte si a ucte se o dlilezitosti vody a o tom, jak ji Setfit!
Dilky oznacené Cervené predvadi
détem bézné zvyky.

Dilky oznacené zelené ukazuji
lepsi ndvyky jak vodou neplytvat.

Karti¢ka: 18,8 x 8,2 cm

Krabice: 20,5 x21,5x 5,2 cm
P
Bestseller 200 oA -

ELPAC
2+ 12
RESPEKTUJ ZEMI

Déti objevuji kazdodenni ¢innosti, kterymi mohou pomoci
Zemi. Dilky oznacené Cervené
predvadi détem bézné zvyky.
Dilky oznacené zelené ukazuji
lepsi ndvyky k ochrané planety.

Karticka: 18,8 x 8,2 cm
Krabice: 20,5 x21,5x 5,2 cm

Bestseller

ELPPI

N
+
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MAXI PUZZLE A TVARY POZOROVACI PUZZLE

MUJ EKODUM EKOLOGICKA FARMA
Sestav 4 puzzle a postav si svdj diim.
V jednotlivych mistech najdi
pfiklady nespravného chovani,

které ohrozuje nasi planetu

a oprav je pouzitim spravnych
geometrickych atvara.

Poskladejte puzzle a zjistéte, jak funguje zelena farma.
Po sestaveni puzzle vezmi
4 karty a bav se hledanim
ukrytych prvka na obrazku.
Originalni puzzle, které
podporuje pozornost

a zvidavost.

_.

SloZzené puzzle: 64,8 x 40 cm
Krabice: 27 x 23 x 5,6 cm
SloZené puzzle: 58 x 40 cm
Krabice: 27 x 23 x 5,6 cm

MYHOU OBFAR
3+ 12 3+ 40
MOJE EKOSKOLA EKOLOGICKE MESTO Bestseller

Sestav 4 puzzle a postav si svoji skolu.
V jednotlivych mistech najdi
pfiklady nespravného chovani,
které ohrozuje nasi planetu,

a oprav je pouzitim spravnych
geometrickych utvard.

Poskladejte puzzle a zjistéte, jak vznika
skute¢né ekologické mésto.
Po sestaveni puzzle vezmi
4 karty a bav se hledanim
ukrytych prvk{ na obrazku.
Originadlni puzzle, které
podporuje pozornost

SloZené puzzle: 64 x 40 cm
a zvidavost.

Krabice: 27 x 23 x 5,6 cm

Slozené puzzle: 58 x 40 cm
Krabice: 27 x 23 x 5,6 cm

MYSCH OBCIT
® ©
3+ 12 + 60



PAMETOVE A DESKOVE HRY Y 3

POLARNIi DOBRODRUZSTVI

HLADOVE KONTEJNERY

Led se rozpousti!

Pomozte polarnim zvifatim, aby se

dostala k bezpe¢nému ledovci. Tato hra

zasvéti déti do problému spojenych

s klimatickymi zménami a s ohrozenim
zvifat z Arktidy a Antarktidy. S ¥ 4

Kontejnery maji hlad! Najdi odpad, ktery
ma kontejner rad a nauc se spravné
tridit. Hra podporuje pamét a schopnost
pfifazovat karty skutecné origindlnim
zpUsobem!

Krabice: 25,1 x 19 x 5,6 cm

Bestseller

Krabice: 27 x 23 x 5,6 cm

HUBIN POADV

® 4t f ® 4 O
36 1-4 46 24 10
MISE OCEAN RECYKLACNi RALLYE

Zbav mésto odpadu! Pfesun popelaisky viz
k budovam, které produkuji odpad a odvez
jej do recyklacnich stiedisek. Fascinujici
vyzva, diky niz se naucime, jak dudlezity je

tfidény svoz odpadu. —
P S

& T ek =
74

Bestseller ;-,_,-m - $O. % l
RERAL = '

=
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3-5 30-40 )

Ocedny a jejich obyvatelé pottebuji tvoji
pomoc! Vylov odpadky, naloz je na lod
a zachran tak zvifata v nesnazich. Hra
zvysuje povédomi o problému
znecisténi oceant

a motivuje ke snizeni
spotreby plastd.

Krabice:
27 x23x5,6 cm
Krabice: 27 x 23 x 5,6 cm

MIOCE

® 4 © =%
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Vz;lélévqci
a zabavne

N hry a puzzle

\V/fof o

Exkluzivni distributor

Oblibené hry britské znacky ORCHARD TOYS déti miluji a rodice se k nim stale vraceji!
Pomahaiji s u¢enim a rozvojem dovednosti, a pfitom jsou plné zabavy.

Spolu s ditétem rostou a nabizi stale nové vyzvy.

Siroky vybér podle véku a dovednosti.

Jsou vyvijeny a ocenény odborniky a testované uciteli i détmi.

Pouzivé se 80 % recyklovanych materidlG Produkty ziskaly fadu

a papir z udrzitelnych zdroju. prestiznich ocenéni
. od odbornikd, rodicd i déti.

STOJAN KARTONOVY
HNEDY

Rozmér: 41 x 120 x 30 cm

dodavame POUZE S NAPLNI
minimalné 35 ks her

Doporucena napln podle kapacity
stojanu - viz cenik.

4097001




HRAJEME SI, ROSTEME A UCIME SE e

LESNI ZVIRATKA
DREVENE PUZZLE

ZVUKY Z FARMY

Prvni pamétova zdbavna hra

k sezndmeni déti se zvifatky z farmy
a jejich zvuky pomoci 12 pard ) puzzle pro nejmensi.
extra velkych, snadno uchopitelnych | Robustni, snadno uchopitelné
karticek. Obsahuje pravodce. ||‘ = || g 2 figurky lesnich zvifat.

Objevte kouzlo lesa s timto

Rozviji a podporuje:

- koordinaci oko-ruka

- pfifazovaci schopnosti
- fantazii

Rozviji a podporuje: |
- slovni zasobu |
- sluchové vnimani i
- pozorovaci dovednosti

Krabice: 11,5x 16,5 x 6,5 cm
Dilek: 14,8 x 10,5 cm

Krabice: 28,5 x30x 5 cm
Velikost tabule: 28,2 x 30 cm

‘® ou Prodt

o od 9 mésicu

0134001

R

ORIGINALNI DAREK
K 1. NAROZENINAM!

HRAJ SI A ZKOUME)J
POD HLADINOU - PUZZLE
Objevte svét dzungle prostiednictvim
Sesti robustnich dvoudilnych puzzle . Dilky s velrybou, zralokem,

s riznymi texturami. i@ 3 / chobotnici, zelvou a hvézdici
Lvi hfiva, hadi kiize ¢i krokodyli 3 se skladaji podle velikosti
Supiny — kazdé zviratko prinasi do pevné hraci desky.

novy hmatovy zazitek.
Rozviji a podporuje:

- koordinace ruka-oko
- jemnou motoriku

- logické mysleni

Rozviji a podporuje:

- jemnou motoriku

- koordinaci oko-ruka
- pamét a ptifazovani
Krabice: 22 x 16,5 x 5 cm
Krabice: 17,5 x 14,2x 5,8 cm Tabule: 20,9 x 16,1 cm

Puzzle: 18,3 x 15 cm

0135001

® ¥

0133001
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ZDELAVACI A ZABAVNE HRY

<

EXTRA VELKA
30,5X26X9cm

\, N ROZSIREN
P -4 BARVY ,(S’ 19x14x2,5cm
BARVY R VALA
A TVARY g 19X14X5cm
v v ’ ’ ‘
PRIRAZOVANI Ng Mo
&7 A PAMET 6+ 19X14X8cm
A CisLA B§  STREDNI
BERY A pociTaNi .M’ 26 X22,5X 5 cm
1| DESKOVE BE  VELKA
E‘ HRY .I.’ 25X 19X8,5¢cm
~
Ny
XL

]8 més.

FARMA - HLAVY A OCASKY

Tato hra je navrzena pro nejmensi déti.
Povzbudte vase dité

a pomozte mu najit
odpovidajici hlavu a ocasek
ke 12 kamaradim z farmy.

Rozviji a podporuje:
- pfifazovani, parovani
- komunikacni dovednosti
- postieh, pamét
- poznavani zvirat
a jejich zvuk

Farmyard
; __E: T:!ils_

0018001
° i

]8 més. ] -
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ZMATEK V DZUNGLI

Najdi spravnou dvojici milych
zviratek, které Ziji v dzungli.

Ale dej pozor na zlobivého
geparda, ktery ti maze

dvojici vzit.

Vitézem se stava hrac, ktery ma
na konci hry nejvice dvojic karet.

Rozviji a podporuje:

- postieh, pamét

- pozorovaci schopnosti

- komunikacni dovednosti
- poznavani zvirat

0107001
2 #

2-5 2-4
CERVENY A MODRY PEJSEK

Cilem hry je nasbirat obrazky,
které se shoduji s obrazky
na hracim poli.

Rozviji a podporuje:

- pozndvani barev

- naudi déti pozorovat,
spole¢né komunikovat,
sdilet a hrat ve skupiné

- skvélé na cviceni trpélivosti

- nauci déti, Ze ne vzdy se vyhrava

- podporuje rodinné vazby

- nauci déti hrat podle zakladnich pravidel

1o

2-4 M g
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RODINY ZVIRATEK NA FARME

Cty¥i rizné Grovné hrani hry
pomahaiji ditéti pokrocit
v jeho vyvoji.

Vitézem se stava hrag, ktery
jako prvni posle viechna svoje
zvitatka na obrazcich do stdje.

Rozviji a podporuje:
- pfifazovani, pamét

- poznavani zvitatek a jejich zvuki
- pozorovaci schopnosti
- koordinaci oko - ruka

0117001

POSTOVNI SCHRANKY

@)

2+

1-4

Hra vhodna k prvnimu

rozpoznavani barev.

Vhod barevny dopis do

odpovidajici barevné schranky.

Rozviji a podporuje:
- poznavani barev

- pozorovaci schopnosti
- koordinaci oko - ruka

0037001

OBLEC NELLY

Vitézem je ten, kdo jako prvni
oblékne oba své slony.

Chcete hrat dal?

Vyzkousejte i deldi hru
sklddénim co nejvice postavicek.

Rozviji a podporuje:

- rozpoznavani barev

- komunika¢ni dovednosti
- koordinaci oka a ruky

- pamét a ptifazovani

- pozorovaci schopnosti

0110001

UCTE SETVARY S PIRATY | ._

Cilem hry je najit

a vlozit véechny dily do otvor(
na hraci desce, které patfi
podle tvaru a motivu do obrazku.

Rozviji a podporuje:

- naudi déti tvary a barvy

- dité si mlze hrat samo
nebo se zapoji celd rodina




VZDELAVACI A ZABAVNE HRY

O, MACDONALD, TEN SI ZIL

Jednoducha hra na motivy znamé
pisnicky O, MacDonald, ten si Zil...

Déti pfifazuji k sobé karty

se zvitatky na farmé a pfitom

se nauci zvuky, které vydavaji.

Rozviji a podporuje:

- pfifazovani, parovani

- komunikaéni dovednosti
- nauci déti nazvy zvirat

- podpofi rodinné vazby

STEKAJICi PEJSKOVE

Zabavna hra s pejsky, ktera
se da pouzit dvéma zplsoby.
Mladsi hraci se snazi slozit

tfi pejsky do své chovatelské
stanice, starsi hraci paruji

a sbiraji co nejvice pejsku

do své psi boudy.

Rozviji a podporuje:
- pamét a prifazovani
- rozpoznavani barev

- komunika¢ni dovednosti

0127001

& 2

SMRADLAVE HOLINKY

PriSerky si rady hraji v bahné,
ale maji jen jednu holinku.
Kdo prvni najde odpovidajici par

smradlavych holinek

pro vsechny své piiserky?

Rozviji a podporuje:
- pamét a ptifazovani

- pozorovaci schopnosti
- osobni a socidlni dovednosti

Bestseller
0026001
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DINOSAURI, DO VANY!

Cilem hry je naplnit vanu
dinosaury.

Vitézem se stava hrac

s nejvétsim poctem bublin.

Rozviji a podporuje:

- poznavani a pfifazovani
tvard a barev

- matematické dovednosti

- pozorovaci schopnosti

Bestseller

0051001

29 O i

3-6

UCTE SE TVARY
S MIMOZEMSTANY

Vitézem se stava hrac,

ktery jako prvni spoji
viechny své tvary,

a tak pomuze véem
spravnym mimozemstanim
dostat se na palubu vesmirné lodi.

Rozviji a podporuje:

- poznavani tvar(i a barev
- pozorovaci schopnosti, postieh
- pamét a ptifazovani

0114001
] ~
QHe

Shape Ali

Rt el i g e

SPINAVA AUTA

Napinavy zdvod v myti aut,
pfi kterém si procvicis barvy.

Vitézem se stdva hrag,
ktery jako prvni umyje
viechna svd $pinava auta.

Rozviji a podporuje:

- rozpozndavani barev
- pamét a ptifazovani

Bestseller

0118001

Mo

BAREVNY DINOSAURUS
Dvé hry v jednom.

Rozviji a podporuje:
- déti zabavnym zpusobem nauci
barvy a tvary
a upevni si jejich nazvy
- vyborné na cviceni trpélivosti
- podporuje a posiluje spole¢né
rodinné vazby
- velmi jednoducha pravidla




VZDELAVACI A ZABAVNE HRY

3+

NAKUPNi SEZNAM

Nejprodavanéjsi hra! e
Cilem hry je byt prvnim . a—
hracem, ktery naplini svij

nakupni vozik zbozim .
ze svého nakupniho seznamu.

Rozviji a podporuje:

- pamét a prifazovani

- pfedstavivost

- nauci déti poznavat a pojmenovavat
jednotlivé potraviny a véci z ndkupniho voziku
- vyborné pfi nazorném procvicovani
zakladnich anglickych slovicek

0003001
*
B

NAKUPNi SEZNAM

- ROZSIRENI

BAREVNY VLACEK ﬂ ' :
Idedlni hra pro nejmensi déti, ~ Iﬁ% i —%— —z:

které se u¢i poznavat barvy. _ B
Vitézem se stava ten hrac,
ktery jako prvni obsadi
svUj vlak Sesti cestujicimi
a pfipoji k nému
zavazadlovy viz.

Rozsiteni oblibené hry
Nakupni seznam

o dal$i dva ndkupni seznamy
a voziky s tématy

ovoce a zelenina nebo obleceni.

Bestseller

0090001 - ovoce a zelenina

* - i Rozviji a podporuje:
B e o - rozpozndvani barev
Shopping List - koordinaci ruky a oka
- pozorovaci schopnosti

0131001

\,
e O 1

0091001 - obleceni

=
S
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BLAZNIVY SEFKUCHAR KRABICKA SE SVACINOU
Vyhréava ten, kdo nasbira

do své svacinové krabicky
vsechny karty se zdravym jidlem.

Cilem hry je byt prvnim,
kdo nasbirad viechny ingredience
a nadobi na svou kucharskou
kartu, vezme talit a,,uvafi” jidlo.
Rozviji a podporuje:

- postreh, pfifazovani, pamét
- rozeznavani a pojmenovani

Rozviji a podporuje:

- pomaha détem rozvijet pamét

- déti se naudi rGzne prisady, jednotlivych druhl potravin
ze kterych se sklada jidlo - komunika¢ni dovednosti

- déti pozndvaji nacini, -l TR et - uci déti spravnému vztahu k jidlu
které se k ptipravé jidla pouziva Bestse”er % ?
I T T ; h

0017001 0020001
A O 1 8 O )
3-7 2-5 3-7 2-4
&,
]
ZAvODY DINOSAURU TRI MALA PRASATKA

Napinava hra, kde vsichni
soutézi o prvni tfi mista
na stupnich vitéza.

Zabavna hra na motivy
znamé pohadky
Jak tfi prasatka stavéla dam.

Rozviji a podporuje: Hra je vhodnd pro interakci

- postreh mezi r{izné starymi détmi.
- rychlost
- matematické dovednosti . . Rozviji a podporuje:
- komunikaéni schopnosti @ e Dinosalr Race: - rozeznani tvarQ a barev s
oo i ey s s - komunikaci ===
|l - - s¢itdni a od¢itani ;
Bestseller
0086001 0081001
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VZDELAVACI A ZABAVNE HRY

3+
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LEZE PAVOUK, LEZE VZHURU

Cilem hry je dostat pavouka
do jeho pavuciny na samém

vrchu okapové roury dfive,

nez zacne priet.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti

- poznavani barev, tvartd

- mensi déti mohou zadit
pouze s rozpozndvanim
tvarQ a pozdéji pridat

barvy a pocitani

0031001

1+2=3 @
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DINOSAURI VEJCE

Hra pro malé nadsence dinosaurt
rozviji schopnosti pocitani,
rozpoznavani cisel

a pratelské soutézeni.

Cilem hry je byt hracem,
ktery nasbira nejvice
vylihnutych mladat dinosaurd.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti

- pozorovaci schopnosti

- komunikac¢ni a socialni dovednosti

0130001
~—
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PIZZA, PIZZA!

Vzrudujici hra k poznavani
barev a tvar( pro celou rodinu.

Vyhrava ten, kdo jako prvni
zaplni svaj talif chutnymi
dilky pizzy.
Rozviji a podporuje:
- pozndavani barev a tvar(
- pozorovaci schopnosti,
pfifazovani
- komunika¢ni
a socialni dovednosti

= .I.Ti;i‘:.:u. Fi::u.!”
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DINOSAURI LOTO DUHOVi JEDNOROZCI

Vitézem se stava hrac,
ktery jako prvni spoji
dohromady Sest jednorozc(i
a dostane se k hrnci zlataka
na konci duhové desky.
Jako odmeénu ziskava
hrnec zlataka!

Cestuj v Case zpét

az do doby dinosaurt

a hledej vSechna prehistoricka
zvifata a predméty na své

hraci desce. Vitézem se stava hrac,
ktery jako prvni zaplni svou

hraci desku Sesti odpovidajicimi
obrazkovymi kartami.

Rozviji a podporuje:

- postieh, pamét

- poznavani barev

- spolupraci ve skupiné

Rozviji a podporuje:

- postreh, pamét

- pozorovaci schopnosti
- rozviji znalosti o svété

0095001

0036001

Bone

MALI HLADOVI TUCNACI MOJI PRVNI HADI A ZEBRIKY
Sbirejte barevné ryby,
ale pozor na tulenég,
ktery je chce ukrast!

Idealni deskova hra

pro mladsi hrace.

Vitézem se stava hrac,
ktery se jako prvni dostane
na posledni policko

do domecku.

Zéabavna hra se 2 vzrusujicimi
zpUsoby hrani!

ot e,

Rozviji a podporuje:
PEEaa - matematigké dovednosti
B g - koordinaci oko - ruka
i ’ - pozorovaci schopnosti
- komunika¢ni a socidlni dovednosti

Rozvijfa podporuje: - N ungry Little
- poznavani barev ] %

- pamét a pfifazovani

- koordinaci oko - ruka

- komunikaéni dovednosti
- spolupraci ve skupiné

0119001 0120001
\ g -
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VZDELAVACI A ZABAVNE HRY

CHYT A SPOCITEJ

Rozto¢ musli na ¢iselniku,
spocitej bubliny a na zadni strané
karty uvidis, kolik jsi chytil(a) ryb.
Pozor ale na zZraloka.
Pokud ho chytnis,
sezere vsechny tvé ryby.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti
- komunika¢ni dovednosti
- pozorovaci schopnosti

- osobni a socialni dovednosti

0002001

1+2=3 @ 'i‘i‘ ﬁ E
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ZABAVNE JiDLO

Hra plna dobrot ve které
vyhrava hrac, ktery jako prvni
zakryje viechny obrazky jidla
na své hraci desce Zetony

a zakfici, BINGO!.

Rozviji a podporuje:

- pamét a pfifazovani

- komunikacni dovednosti
- kreativitu

Bestseller

0128001
*
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3+
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HUSA NA VANDRU

Vitézem se stava hrac,
ktery ma na konci hry
na své desce nejvyssi
pocet hus.

Rozviji a podporuje:
- poznavani barev
- matematické dovednosti
- komunikac¢ni
a socialni dovednosti

0115001

@ H
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DINOSAURI VYKOPAVKY

Hra pro fanousky dinosaura!

Kopejte a objevujte dinosaufi kosti

v této zabavné hre na hledani
prehistorickych zkamenélin.
Vitézem se stava hrag, ktery
jako prvni postavi svého

3D dinosaura a zafve “ROAR!”

Rozviji a podporuje:

- pamét a pfifazovani

- koordinaci oka - ruky

- komunikaéni dovednosti

0124001

@2 i

NASTUPOVAT, VYSTUPOVAT!

Déti hazeji kostkou a pocitaji,
kolik cestujicich do jejich
autobusu nastoupi a kolik
jich vystoupi.

Vyhrava ten, kdo doveze

do cile nejvice cestujicich.

Rozviji a podporuje:

- s¢itani a od¢itani

- uci déti, Ze obcas se vyhrava
a obcas prohrava

- podporuje fantazii pfi vybéru
cestujicich do svého autobusu

0032001

1+2=3 @ 'i‘*
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Bus Stop

e e T - EEER T

PUNTIKOVANI JEZEVCICI

SloZte co nejdelsiho
puntikovaného jezevcika.
Stante se hracem, ktery bude
mit na konci hry nejvic
puntik( na svetru svého
Lpuntikovaného” jezev¢ika.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti, -
schopnost pfifazovani ; T = L o i it e

- pozorovaci schopnosti . - - Spotty

- komunika¢ni dovednosti I &auy sage Bugﬁ

'-__ ¥,

0104001

. [E3TE
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CHRAPAJICi DINOSAURUS

T - Rex ukradl viechna vejce -

a je jen na vas, jak je dostanete zpét!
Budte state¢ni a posunujte se po pésiné,
abyste zachranili co nejvice vajec,
dokud T Rex spi.

Jenom pozor, at T-Rexe nevzbudite!

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti

- pozorovaci schopnosti

- komunika¢ni a sociadlni dovednosti



VZDELAVACI A ZABAVNE HRY

22

HONITE YETTI!

Stante se prvnim hracem,
ktery dosahne vrchol hory.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti
- pozorovaci schopnosti

- komunikaci,

cviceni trpélivosti ~\

0057001

1+2=3 @

ZIRAFY V SALACH

Stante se hra¢em,
jehoz zirafy maiji
na krku nejvice $al.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti

- pozndvani a pfifazovani
tvarQ a barev

- pozorovaci schopnosti

- umeéni nejen vyhrat

0070001

112=3 [l

47 2-4

DRACI, DO TOHO!

Cilem hry je stat se
prvnim drakem, ktery
prekrocil cilovou &aru.

®.

Rozviji a podporuje:
- poznavani barev

- komunikac¢ni a socidlni dovednosti
- pozorovaci schopnosti
- cviceni trpélivosti

0056001

@1\
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RYTIRI A DRACI

Zéabavna stredovéka hra
na procvicovani barev.
Vitézem se stava hrac

s nejvyssim poctem
slozenych rytir po
poskladani scenérie hradu.

Rozviji a podporuje:

- pfifazovani, postieh

- poznavani barev

- schopnost parovani a pamét
- pozorovaci schopnosti

0096001 0022001
- -
O it O it
4+  2-4 S 4+ 24 S
LAMY S KRUHY __ Qe 85 DRZE OPICE
\znivé h L= Sl Cilem je stét se hragem,
rB)rinc;\z/Sozrgévéni Llﬁllr l"\“!:l-} hﬁ s ﬁ' ktleerr;r!neésni sstior:\ag o

barev a vzoru.

Vyhrava ten, kdo nejdrive
posbird pro svou lamu
vsech pét kruht a skoci
ze skokanku do bazénu.

Rozviji a podporuje:
-poznavani barev
-postieh, pamét
-pozorovaci schopnosti
-komunika¢ni dovednosti

0099001

()2 i
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PRASATKA VE SPODKACH

Vitézem se stava hrac, ktery
nasbiral nejvic spodka.

Rozviji a podporuje:

- poznavani a pfifazovani barev
- pozorovaci schopnosti

- strategické mysleni

- komunikac¢ni a socialni dovednosti

]

Hni.g hts and
Dragons_

na konci hry nejvétsi
pocet banan.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti
- jemna motorika

- strategické mysleni

L py Llamas
; e - schopnost rozhodovat

0068001




VZDELAVACI A ZABAVNE HRY

POCITANISVEVERKAMI ol

Skvéld hra pro rozvoj pocitani. ﬂ L H
Vitézem se stava hrac¢ ﬂ e i
s nejvétsim poctem zaludd H

na konci hry. !

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti
- pozorovaci schopnosti

- komunikacni dovednosti

0121001

™ O i ©

4+  2-4

ZABAVA S JEDNOROZCI! FOTBALOVA HRA
Dej jako prvni gol v této
zabavné hre.
Rozto¢ pistalku a uzij si
svolny kop”, ale pozor
na Cervené a zZluté karty!

: ! Starite se hrac¢em, ktery da
_'__ﬁ"ﬂ.,.;__l_',_'_'_ : jako prvni gél.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti
- koordinaci oko - ruka

- komunika¢ni dovednosti

Bestseller

0123001

£ Qe H
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Unicorn Fun! "

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti
- komunika¢ni dovednosti
- pozorovaci schopnosti

0087001

& ISH




POCITEJ S MEDVEDY PRVNI NASOBILKA

Predstavte détem
nasobilku ¢isel 2,5a 10
s touto zdbavnou hrou
s palacinkami.

Vyhrava ten, kdo na konci
hry dosdhne nejvyssiho
poctu palacinek.

Hra je soucasné i u¢ebni
pomucka, kterd déti pomoci
zabavnych postavicek medveda . T,
naudi ¢iselnou fadu a jednoduché

i naro¢néjsi s¢itani a odcitani Cisel.
Dejte si jen pozor, aby se medvédi
nenechali rozptylit lahodnym

hrncem medu.

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti,
parovani

- postieh, pamét

- komunika¢ni dovednosti

Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti

- pozorovaci schopnosti

- komunikac¢ni a sociadlni dovednosti

0102001

1+2=3 @ ’Ri‘
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0113001

1+2=3 @ IR
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MAMUTI MATIKA KOUZELNA MATEMATIKA
Vitézem se stava hrac,

ktery jako prvni vyplnil
kouzelnikovu hraci desku

s Sesti potfebami

pro jedno kouzlo.

Zabavna pravéka hra
na procvicovani sc¢itani
a odcitani.

Vitézem se stdva ten, kdo
se dostane zpét do jeskyné

s kartami ¢tyf kamennych

prstend na chobotu svého mamuta.

Rozviji a podporuje:
- matematické dovednosti

) ammoth Maths - pozorovaci schopnosti
kL = T - komunikacni a socialni dovednosti

Bestseller

.. - *
T e ——— S
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Rozviji a podporuje:

- matematické dovednosti
- pozorovaci schopnosti

- socialni dovednosti

0098001

1+2=3 @ 'i* 7]
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VZDELAVACI A ZABAVNE PUZZLE

Bestseller
KAMARADI Z FARMY

Puzzle maji pevné dilky

se silnymi vizualnimi voditky.
Jakmile jsou puzzle

slozené, Ize uceni dale rozsifit
kladenim otazek k obrazku.
Dilky se daji lehce otfit

a tak se snadno udrzuji

Cisté pro dalsi pouziti.

Rozviji a podporuje:
- koordinaci oko - ruka
- komunika¢ni dovednosti

- pozorovaci schopnosti Rozmér puzzle:

21x29,7cm
0292001
2+ 12

ZACHRANARI ZABAVA S MORSKYMI VILAMI

Seskladejte tuto okouzlujici
barevnou skladacku

a objevte kouzelny obrazek
s morskymi vilami

a jejich kamarady!

Pouzijte pfilozeny navod,
ktery vdm pomuze

rozvést debatu.

Vzdélavaci puzzle pro nejmensi déti.
Postavte si zachranarské auto,
vrtulnik nebo lod a piifadte postawckul
zachranare ke spravnému
dopravnimu prostredku.

Rozmér puzzle:
ccaldx1lcm

Obsahuje plakat.
Rozmér puzzle:
62 x42cm
0204001 0294001
O W W O W W
3 S+ 2+ 15 L
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ULICE PLNA CIiSEL

SloZte dohromady barevnou
ulici plnou kamaradskych
zvifat a poté vyuZijte

privodce zabavnym ucenim.

Obsahuje plakat.

Rozmér puzzle:
86 x 29 cm

0231001

12-3 R o

2-5

HASICI

Podlahové puzzle

s velkym hasi¢skym autem.

Obsahuje plakat.

Rozmér puzzle:

61,5x41,5cm

0303001

O
2- 20

20

3+

BARVY

Jedinec¢né oboustranné puzzle
zaméfené na procvi¢ovani barev.
Kazda z 12 barev se sklada

z péti rbznych dilkd - ti obrazka,
anglického nazvu

a dilku s barvickou.

Druhd strana puzzle je potisténa

vzdy barvou, které se puzzle tyka.

Rozmér puzzle:
7x27 cm

0223001
N,

-4 3+ 125

KDO JE NA FARME

Po sestaveni sklddacky vyuZijte
zabavné komentare k rozvinuti
diskuze a tim zvysite hodnotu
této hry.

Rozviji a podporuje:

- koordinaci oko - ruka

- feSeni problém

- pozorovaci schopnosti

- komunika¢ni dovednosti
- znalosti o svété

Obsahuje plakat.
0302001

o O W w

S+

Rozmér puzzle:
53x42cm

27



VZDELAVACI A ZABAVNE PUZZLE

VELKA CISLA
BeStse”er Pri skladani této extra dlouhé

skladacky se hravé naudis cisla
od 1do 20.

Rozviji a podporuje:

- koordinaci oko - ruka
- rozpoznavani a pocitani cisel i
- pozorovaci schopnosti

Obsahuje privodce ucenim
k rozvinuti diskuze.

Rozmeér puzzle:

Obsahuje plakat 171,7 x 17,4 cm
0306001
~
O W W
3+ 20 L
SILNICE KDO JEV DZUNGLI

Po sestaveni skladacky
vyuzijte zabavné komentare
k rozvinuti diskuze a tim
zvysite hodnotu této hry.

Velké podlahové puzzle
silnice, které jde postavit
az ¢tyfmi zpusoby.

Rozmér jednoho -0 ; = p—— T 1 LY
dilku puzzle: e = Rozviji a podporuje:
cca22x18cm ' : Giant Road - koordinaci oko - ruka
! 4 [ ————y - reseni probléml
; . , - pozorovaci schopnosti
T e . ; g = - komunika¢ni dovednosti

- znalosti o svéteé

Obsahuje plakat.

0301001

O R 2 le:
D W W Kb
3+ 25 L

0286001

.“ e~ .
®.; 20 .XL’ Wha's in the Ju“gIE? Jp-ﬁ::':‘l
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POCITE)
A PRIRAD OBRAZEK

Nauc se pocitat od 1 do 20
spojovanim jednoduchych

obrazkl se spravnou dislici.

Pouze spravna kombinace
do sebe zapadne.

Rozmér puzzle:
8x15cm

STAVENISTE

Po sestaveni skladacky
vyuzijte zabavné
komentére k rozvinuti
diskuze a tim zvysite
hodnotu této hry.

Rozviji a podporuje:

- koordinaci oko - ruka

- reseni problému

- pozorovaci schopnosti

- komunika¢ni dovednosti *

- znalosti o svété

Obsahuje plakat.
0299001

~
O W W
3+ 30 L

Rozviji a podporuje:

- jemnou motoriku

- koordinaci oko - ruka

- pozorovaci schopnosti

- matematické dovednosti
- komunikacni dovednosti
- predstavivost

Obsahuje plakat.
Rozmér puzzle:

61x42cm

0291001

O # @

L
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LOGICKE HRY
pro radost, rozvoj
a spolecné chvile

Kanadska znacka FoxMind byla zaloZena pred vice nez 20 lety s inspiraci v
lisce - chytrém, odvazném a vynalézavém zviteti.

Stejné jako lisky vedou sva mladata s péci a zvidavosti,
FoxMind vytvéri hry, které déti i dospélé vedou k rozvoji

logického mysleni, prostorové orientace, strategie, A
jemné motoriky i socialnich dovednosti. oy
K/
LY
Produkty ziskaly fadu

mezinarodnich ocenéni.
Mensa Awards,

Game of the Year awards, ,"'",
~ “ Toy of the Year Awards... .

. <% -
" s -

STEM AKTIVITY
UCENI HROU V OBLASTI VEDY,
TECHNIKY A LOGIKY,

I
b‘.c

\’/D, f/po

Exkluzivni distributor

e
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ARCHITECTO FIGURE IT - KODUJ!

Rychla a napinava ciselna vyzva

pro celou rodinu!

Zéabavna hra pro 2-5 hrac, kde vitézi ten, kdo
jako prvni odhali ¢isla na svych kostkach.

Logicka a prostorova vyzva pro malé i velké stavitele!
Tato jedine¢na hra rozviji logické mysleni,
prostorovou predstavivost, kreativitu i trpélivost.
Pomoci 18 stavebnich blokd hraci krok za krokem
fesi 50 uloh rdznych obtiznosti - od jednoduchych
po skute¢né narocné 3D stavby. Idealni pro trénink dedukce a postiehu -
v kompaktnim baleni, idedlni i na cesty.
IdedIni pro déti i dospélé,
ktefi radi pfemysli v prostoru. Rozmér krabice: 25 x 20 X 5 cm

Rozmér: 28,2 x 23,2x4,4cm

5267001 F311823

O it S O
7+ 1 2-5 15
DIGIT ZOOLOGIC

Najdi ukryté kosti — logickd vyzva
pro malé i velké detektivy!

Procvicte logiku se zabavnym
zvitecim hlavolamem!

Pomozte umistit psy, ko¢ky a mysi
na spravna policka - tak, aby nebyli
vedle svych nepfratel

ani oblibeného jidla!

Zé&bavna logickd hra pro jednoho hrace,
kterd rozviji kreativitu, chytrost
a schopnost planovani.

Tato hra trénuje dedukci, logické mysleni
a schopnost planovani.

Postupné se obtiznost zvysuje

a pridavaji se nova pravidla a omezeni.

Presouvejte dilky na hraci desce tak,
aby se pejsek konec¢né dostal ke viem kostem!

Rozmér krabice: 24 x 24 x 6,2 cm
Rozmér krabice: 28 x 22,8 x 5 cm

5269001

o 4

5272001
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MAGNETICKE HRY
Véda, kouzla, pokusy
Flasky a 3D puzzle

\Q)fo/pq

Exkluzivni distributor

Hry s napadem a Spetkou kouzel australské znacky The Purple Cow
podporuji zvidavost déti a zaroven kladou diiraz na zabavu a hru.

V nasi nabidce najdete magnetické hry na cesty, sady Véda, kouzla a pokusy,
Flasku - hru plnou ukolt, otdzek a smichu a 3D puzzle -

prosté viechno, co déti bavi a rodice ocenuji.

Hry zaujmou originalnim designem, kompaktnim balenim a dobrou cenou.

B T
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HRY FLASKA

FLASKA je hra, ktera bavi malé i velké -
doma, venku i na party!

Zabavné otazky a blaznivé ukoly zaruci spoustu legrace.

Skvéld volba pro rodiny, teenagery i skupiny.

FAMILY

5387001
OUTDOOR ;Q_; PARTY
5388001 5386001

VEDA, KOUZLA, POKUSY

Kazdé kouzelnd sada se sklada z 20-ti karticek
a kazda obsahuje skute¢ny kouzelnicky trik,
ktery je zaroven jednoduse, a presto védecky vysvétleny.

@)

6-99 VEDA DOMA MLADIi BADATELE
¢c5303001 ¢5300001

THE PURPLE COW .

Mh:ﬁ- bndu.‘t:l:

PRIRODNI JEVY
€5457001

VEDA V KUCHYNI
5456001

K objednavce
12 az 24 kusl
pultovy display
ZDARMA!

| THE PURPLE SOW ™"
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MAGNETICKE HRY

CLOVECE, NEZLOB SE!

Mini verze klasického Clovéce nezlob se,
kterou si mGzete zahrat v auté
nebo napf. ve vlaku.

Diky magnetickému povrchu
hraci plochy figurky nesjizdéji.

Bestseller

5499001
$§5283001 - jiny design

O i B

®
@

SIBENICE

Magneticka forma oblibené hry Sibenice,
kde se snazite uhodnout slova

a za kazdy Spatny pokus
se jedna Cast téla
ocitne na sibenici.

Magneticka
Gibenice

na Cecty
Bestseller
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Magnetické hry jsou skvélou volbou na cesty - kompaktni, zabavné a vzdy po ruce.
Diky magnetdm zlstanou vsechny dilky na misté.

ZAPALKOVE HLAVOLAMY

Kompaktni sada pro jednoho hrace
plnd logickych vyzev!

Obsahuje 29 postupné naroc¢néjsich
hlavolam{, 33 magnetickych zapalek
a reSeni pro viechny ukoly.

IdedIni na cesty
i do klidného koutku doma —
staci otevrit desku

a zacit trénovat mozek.

Rozviji logické
a prostorové mysleni.

€5508001

BITEVNI LODE

T
Vyzkousejte si klasickou hru TIE PUTPLE 50N &
Lodé v magnetické podobé.
Snazte se potopit co nejvice
souperovych lodi a vyhrat
tak velkou bitvu.

Rozviji logické mysleni,
pocitani a strategii.

Bestseller | <
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SUSHI POCITANI

FELFES £} ki

THE PURPLE CON ™.
Zabavna hra 2 v 1, kterd kombinuje TiTE RSV T T
matematiku a sushi!
Hraci vytvareji pocetni pfiklady
pomoci tii kostek, aby nasbirali
své oblibené sushi nebo obsadili
co nejvice pozic na herni desce.

Rozviji logické mysleni,
pocitani a strategii

Hra 1: Sushi Bingo
Hra 2: Zavod sushi

5507001
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ZAVODY NA KOLEJIiCH

Zabavna magneticka hra,
ve které se hraci snazi
jako prvni objet 4 kola

a sestavit cely vlak

— lokomotivu se 3 vagony.

Hra rozviji strategii, postieh
i schopnost planovat.

€5506001
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LOTTO - POJDME NAKUPOVAT

Cilem hry je byt prvnim hra¢em,
ktery naplni sv(j ndkupni kosik
vybranymi produkty.

5430001
$5430001
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VESMIRNA MISE

Vyhercem se stavé prvni hrac,
ktery jako prvni pfistane na Slunci.
Hradi se také dozvi zajimavosti
o jednotlivych planetach
v nasi Slune¢ni soustaveé.
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3D PUZZLE NATIONAL GEOGRAPHIC

Kolekce The Amazing World of Steve Bloom od znac¢ky National Geographic

3D Puzzle nabizi unikatni zaZitek ze skladani prostorovych modell
s motivy divoké pfirody, zachycenymi oceriovanym fotografem Stevem Bloomem.

Tato kolekce je idedIni pro viechny vékové kategorie, od 6 let vyse,
a skvéle se hodi jako darek nebo dekorace do interiéru.
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6-99 DARKOVE BALENI
krabice s magnetem

T

ZIRAFY V JEZIRKU
5327002

SIMPANZI

5327001

500 500

Rozmér puzzle:
50 x 60 cm

BILI KONE
5327004

PANDA NA STROME

5327003

500 500
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DARKOVE BALENI
plechova krabice

SIBIRSTi BOJUJICI TYGRI
5328001

DELFIN SKAKAVY
5328002

Rozmér puzzle:
20x30cm

.“. PLAVAJICIi SLON
5329001
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DITIPO, as.
Maranska nam. 14
683 01 Uhersky Brod
Ceskd republika

Tek +420 572610131
Fax: +420 572 633 DBA

ditipo@ditipo.cz
wenw.ditipo.cz
wenw.ditipo.sk



