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Firma Orchard Toys

je v Britanii jedni¢kou na trhu
mezi vyrobci vzdélavacich her,
puzzle a omalovanek pro déti.
' OY s Béhem své vice nez 40leté historie
si ziskala reputaci predevsim diky kvalité,
vzdélavacimu a zabavnému charakteru svych
produktti a stala se svétové uznavanou znackou.
Firma DITIPO, ktera je exkluzivnim distributorem
znacky Orchard Toys na ¢eském a slovenském trhu,
je hrda na to, Ze patfi do rodiny firem,
které hry a puzzle této znacky prinasi
spotrebitelim jiz ve vice

nez 45 zemich.

Ocenéni

Mnoho her a puzzle

Pro¢ proddvat Orchard Toys ) Orchard Toys ziskalo
v pribéhu let prestizni ocenéni,

ve kterych hlasovali

Produkty znacky Orchard Toys

oslovuiji zékazniky, jak odbornici, tak rodice i samotné déti.

ktefi se zajimaji o rozvoj svych déti [e/Ro¥eisiprestizninyecenen i

a jsou ochotni do néj investovat. je dvojnasobné zlato

za nejlepsi hracku v soutézi

Mother & Baby awards
gt

Vétsina z nich tyto hry nakupuje opakované.
Kvalitni produkty za pfijatelnou cenu jsou tim,
co oceni zakaznici, a prodejci pfinese benefit. Mirece 291
Nabizime moznost objednavat zbozi v minimalnim mnozstvi
a mit tak v nabidce Siroké portfolio her a puzzle. S
Poskytujeme piehlednou mapu pro orientaci podle véku ditéte |

a rozdéleni podle dovednosti, které dany produkt rozviji a uci.

Dodavame promo materialy k podpofre prodeje.
Nasi vyskoleni obchodni zastupci
vam sestavi optimalni rozsah
produkti dle vaseho zaméreni
a predvedou jednotlivé produkty.




¢ .
& Testovano uciteli

Vsechny hry a puzzle
jsou po celou dobu jejich vyvoje
intenzivné testovany v mistnich
Skolach a skolkach, aby bylo zajisténo,
Ze jsou vzdélavaci,
pfimérené véku,
poutavé a zabavné

Vsechny hry a puzzle Orchard Toys
maji vzdélavaci charakter -

- rozviji konkrétni dovednosti.
Béhem jejich vyvoje vyrobci spolupracuji s
odborniky - uciteli, psychologickymi pracovniky
a hlavné détmi samotnymi.

Dafi se tak nastavit spravhou rovnovahu
mezi ucenim a zabavou.

Viechny hry umoznuji vyuku angli¢tiny
uz pro nejmensi déti a v domacim prostredi.
Anglic¢tina pro hrani her
neni podminkou, ale uzite¢cnym
bonusem navic.

V3echny hry

jsou vyvijeny a vyrabény

v Norfolku v Britanii,

— , za pouziti 80%
Alphabet Lotto | . . recyklovaného materialu
S a papiru pochazejiciho
z trvale udrzitelnych
zdroju.




POSTOVNI SCHRANKY
2+ 0037001 (str. 7)
*» pozorovaci schopnosti
*+ poznavani barev
4./« koordinace oko - ruka

KDE JE MUJ KOSICEK?

0013001 {str. )

* pozorovaci schopnosti, postieh
= pravidla sluiného chovani

* poznavani barev

@,
+
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DINOSAURI, DO VANY!

0051001 (str. 12)

* matematické dovednosti

* pozorovaci schopnosti

* pozndvani a piifazovani tvar( a barev

BLAZNIVY SEFKUCHAR
33 ©017001 (str. 14)

* pamét

* poznavani nadini a piisad,
25/ zekterych se vafi

PRATELE NA FARME

0039001 (str. 7)

* poznavani zviratek

* prifazovani zvifatek do skupin
« matematické dovednosti

habe

v of s sidche

ABECEDA - LOTO

0083001 (str. 10)

+ zakladni anglicka slovicka

+ rozvijeni slovni zdsoby

* nacvik £teni pismen ang. abecedy

LEZE PAVOUK, LEZE VZHORU
0031001 (str. 12)

* poznavani tvar(i a barev

* matematické dovednosti

= cviceni trpélivosti

KRABICKA SE SVACINOU
a020001 (str. 15)

+ poznavani druhl potravin
* spravny vztah k jidlu

+ postieh a pamét’

CERVENY A MODRY PEJSEK
3%/ 0044001 (str. 8)

* pozorovani, komunikace

= cviceni trpélivosti

+ poznavani barev

ZAVODY DINOSAURD
57/ 0086001 (str.10)
* postieh
** + matematické dovednosti
* komunikaéni dovednosti

BAREVNY DINOSAURUS
0062001 (str. 13)

+ poznavani tvari a barev
* cviceni trpélivosti

NAKUPNI SEZNAM
33 0003001 (str. 15)

+ paméf, matematické dovednosti
* * poznavani véci a potravin
-4« zakladni anglicka slovicka

MAPA her a puzzle
PODLE VEKU

O, MACDONALD, TEN 51 ZIL
0071001 (str. 8)

+ komunikacni dovednosti

+ pozorovaci schopnosti

+ poznavani zvirat a jejich zvuky

DETEKTIVOVE

0078001 (str. 11)

+ poslechové dovednosti
* postieh, pamét’

* pozorovaci schopnosti

) ThreeiLittle Pigs
) motrremir b it vt

TRI MALA PRASATKA
0081001 (str. 13)

+ poznavani tvard a barev
+ matematické dovednosti
* kemunikaéni dovednosti

ROZSIRENI HRY
NAKUPNI SEZNAM

OVOCE A ZELENINA

0090001 (str. 16)
* pamét, matematické dovednosti
* pozndvani potravin

+ zakladni anglicka slovicka

PRASATKA VE SPODKACH
6022001 (str. 17)

* pozorovaci schopnosti

* strategické mysleni

+ komunikaéni a secialni dovednosti
= poznavani a piifazovani barey

B
*

e

ra:

ZIRAFY SALACH
070001 (str. 17)
+ matematické dovednosti

+ pozndvani a pifazovani tvarli a barev

+ pozorovaci schopnosti
+ uméni nejen vyhrat

RAKETA

53 0029001 (str. 18)
* matematické dovednosti

HONITE YETTI!

o057001 (str. 18)

+ matematické dovednosti
* pozorovaci schopnosti

+ komunikaci

* cviceni trpélivosti

UCTE SE TVARY S PIRATY
0052001 (str. 9)
+ poznavani tvarii a barev

0001001 (str. 11)
+ matematické dovednosti
* poznavani isel a barev

The Game of
_Lad

-

BERUSKY

0009001 (str. 14)

+ matematické dovednosti
« komunikaéni dovednosti
* cviceni trpélivosti, pamét

Shopping List

ROZSIREMI HRY
NAKUPNI SEZNAM

OBLECENI
37 0091001 (str. 16)
+ pamét, matematické dovednosti
* poznavani oble¢eni
2/ zakladni anglicka slovicka

= 8 e
NASTUPOVAT, VYSTUPOVAT!
0032001 (str. 19)

+ matematické dovednosti

+ fantazie



Popto the!Shops
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DRZE OPICE

HLADOVA GORILA () DRACI, DO TOHO! () HOLKY, PARTY! POJOTE NAKUPOVAT!
%/ 0041001 (str. 19) a%,/ ©0G80D1 (str. 20) %/ 0056001 (str, 20) 59/ 0042001 (str. 21) 59 0505001 (str. 21)

* rozez. zdravého/nezdravého jidla » matematické dovednosti * pozndvini barev + matematické dovednosti » koncentrace, finanéni gramotnost
** + pravidia sludného chovani * * jemna motorika * * komunikaéni a socidlni dovednosti * * socialni dovednosti ** * komunikaéni dovednosti
24/« zakladni anglicka slovicka 2-4. » strategické mysleni, rozhodovani 2-4./ = pozorovaci schopnoti, trpélivost 24/« pozorovaci schopnosti 2-4./ « spoluprace ve skuping

Pirate Snakes &
Ladders and Ludo

PIRATSKE ZEBRIKY A HADI

PIRAT LUDO

0040001 (str. 22)

+ komunikaéni a secidlni dovednosti ) )
* pozoravaci schopnosti 4 ¢ .
» matematické dovednosti PRINCEZNY A ViLY @ ZACHRANARI <im BUDU? ULICE PLNA CISEL

1, 0214001 (str. 23) e 0204001 (str. 23) 3+ 0213001 (str. 24) 25/ 0231001 (str. 24)
* jemna motorika + jemna motorika + jemna motorika * rozpoznavani ¢isel a mat. dovednosti
'nb * komunikaéni dovednosti * * komunikaéni dovednosti * * komunikaéni dovednosti C“- » poznavani barev
2 slogické mysleni 2 slogické mysleni &3/ «logické mysleni 207« komunikaéni a socidlni dovednosti

. Teer poasle
@ POCITE) A PRIRAD OBRAZEK @ KDO Z1JE NA FARME? VELKE POLICEJNI AUTO @ TRAKTOR
3+ / 0219001 (str. 25) 3+ 0223001 (str. 25) 3+ 0217001 (str. 26) 0255001 (str. 26) 36/ ©224001 (str. 27)
+ jemna motorika *+ jemna motorika * jemnd motorika * pozorovaci schopnosti * pozorovaci schopnosti
l“- * matematické dovednosti * * poznavani barev * * komunikaéni dovednosti + komunikaéni dovednosti * * komunikaéni dovednosti
20:2/ & |ogické mysleni 18/« zikladni anglicka sloviéka 0.« pozorovaci schopnosti =

Doprodej

Giant Railway
Station Expansion Pack

.,

~

/  Jednotliva
/ puzzle silnice
|ze mezi sebou

'
L libovolng
@ Hasici @® DOMECEK ® NADRAZI LETISTE \ Ao
3% | 0258001 (str. 27) 3% 0245001 (str. 28) 5 0320001 (str. 31) S 0322001 (str. 31) L, Kom binovat!
+ pozorovaci schopnosti + pozorovaci schopnosti + pozorovaci schopnosti + pozorovaci schopnosti M Rt
‘* * komunikaéni dovednosti * * komunikaéni dovednosti * * komunikaéni dovednosti * * komunikaéni dovednosti TR ik
20 B« matematické dovednosti L 2

_.—.:..-'.
on the farm

giant jigsaw playmat

@ SILNICE @ SILNICE - MESTO @ VLACKODRAHA @ SILNICE - FARMA
3+ 0286001 (str. 29) 3+ OZBB001 (str. 30) 3+ / 0289001 (str. 30) 3+ 0287001 (str. 32)
+ pozorovaci schopnosti * pozorovaci schopnosti * pozorovaci schopnosti + pozorovaci schopnosti
'“' + komunikaéni dovednosti '“' * komunikaéni dovednosti * komunikaéni dovednosti * + komunikaéni dovednosti
20 L] 26 "



| MAPA her a puzzle )
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» »
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FLEKATI PEJSKOVE RAKETA BERUSKY LEZE PAVOUK, LEZE VZHURU
0001001 0029001 0009001 0031001
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CERVENY A MODRY PEJSEK POSTOVNI SCHRANKY
0044001 0037001 0223001

0062001 0052001

J BAREVNY DINOSAURUS UCTE SE TVARY S PIRATY

] PRIRAZOVANI A PAMET

ROZSIRENI HRY ROZSIRENI HRY
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BLAZNIVY SEFKUCHAR
0017001

OBLECENI
0091001

NAKUPNI SEZNAM
0003001 0090001
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PRASATKA VE SPODKACH KDE JE MUJ KOSICEK? KRABICKA SE SVACINOU
0022001 0013001 0020001
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0051001
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| 0041001 0039001 y
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Collect the most
scarves in this

Ulice plna cisel = i
Dvacet kusti barevnych puzzle s ¢isly. iil'ﬂfv v $dléch
Zabavna hra na poznavani a pfifazovani barev.

Dmosaun do vany'
Zabavna hra na poznavani a pfifazovani tvar(i a barev.
Také procviuje pogitani.

i Detektivové
Mountain Prvni hra se zvuky spusténymi pfes aplikaci.
i strana

18
Honi té Yetti!

S touto hrou se stane matematika zabavou.
Procvicuje scitani a od¢itani.




B POSTOVNI SCHRANKY

A
ol Dité se uéi poznévat barvy tim, ze musi hazet riizné
barevné dopisy do spravnych postovnich schranek.
Star3i déti soutéZi, kdo jako prvni najde a vhodi do své
schranky viechny 4 dopisy.

- pozorovaci schopnosti
- poznavani barev
+ koordinace oko - ruka

PRATELE NA FARME

Ukolem ditéte je pfifadit postavi¢ku zvifatka ke spravné
karté, na které se dané zvifatko nachazi. Pfitom mUze
napodobit zvuk, ktery zvifdtko vydava. Starsi déti hle-
daji konkrétni tvary zviiatek a pocitaji je. Popisuji, co se
déje na obrazku.

- poznavani zvifatek

- pfifazovani zviratek do skupin
- matematické dovednosti

« komunikacni dovednosti

Rozmeér krabice:
26 22,5x5am

Rozmér krabice:
255x22,1x44cm

SOk

Objednavkovy kod:
0037001

2+ /\J-4/
Objednavkovy kod:
0039001
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OldIMacDonald

N CERVENY A MODRY PEJSEK

|

orangs dog
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KaZdy hrac si vybere hraci kartu s Sesti rGznymi obrézky.
Na stll hraci obrazkem dolG vyskladaji karticky, které si hraci
postupné tahaji. Pokud se zvoleny obrazek shoduje s nékte-
rym z obrazkd, které ma hrac na své karté, nechd si ho.
Vitézem je ten, kdo jako prvni najde viech 3est obrazkd.

- pozorovaci schopnosti
- komunikacni dovednosti

- cvi¢eni trpélivosti \w ?"4/
- poznavani barev Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
- zakladni anglicka slovicka 26%22,5x5cm 0044001

Foe == - y— e

O, MACDONALD, TEN SI ZIL

Jednoduchd hra na motivy znamé pisni¢ky O, MacDonald,
ten se mél.

Kazdy hrac si vybere hraci kartu s farmafrem a rlznymi ob-
razky. Déti si postupné tahaji karticky rozlozené na stole
obrazkem dol(i. Pokud se motiv na karti¢ce shoduje s mo-
tivem na hraci karté, nechava si ji.

Vitézi hrac, ktery jako prvni zaplni svou hraci kartu.

» komunikacni dovednosti
- pozorovaci schopnosti

Rozmér krabice: Objednavkovy kéd:
- poznavani zvifat a jejich zvuka 26%22,5%5 cm 0071001
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pirate shapes

Match the missing shapes 1o complete your
pirate picture

=) UCTE SETVARY S PIRATY

A Hra s tvary, barvami a oblibenymi obrazky piratd.
Kazdy hrac si vybere hraci kartu s piratem. Zbyvajici dilky
otoci licem dol(. Hrac si ze stolu vybere jeden dilek. Pokud
se tvarem, barvou a motivem shoduje s prazdnym otvo-
rem na jeho karté, nechd si jej a vloZi do obrazku.

Vitézi hrac, ktery jako prvni zaplni vdechny prazdné otvory 25+ 2-4 /
na své hraci desce a vidi tak cely obrazek. R B Gbledndvkovy kad:

- poznavani tvarl a barev 255%22,1x44cm 0052001

KDE JE MUJ KOSICEK?

Hra s veselymi barevnymi muffiny.
Kazdy hra¢ ma kartu s ubrouskem, na kterou z hromadky
shird shodné kosicky. Pokud si vytahne kosicek, ktery nepo-
trebuje, nabidne jej spoluhradi, ktery za néj ale musi hezky
podékovat. Cilem hry je nasbirat co nejvice muffind.
Obrazky s kosicky mlzete pouzit i na trénovani postiehu.

Napf.,Najdi kosicek s lentilkami”, @ : **

« pozorovaci schopnosti, postieh 3"_'../ 2'_4/
- pravidla sludného chovani Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
19x14x5cm 0013001

« poznavani barev
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Alphabet Lotto

Learn the letters of the alphabet in this fun lotts game!

ABECEDA - LOTO, 4 HRY V 1

Variabilni hra s angli¢tinou.
KaZdy hra¢ ma hraci kartu s Sesti riznymi obrazky. Postupné
si taha obrazky otocené licem dolll. Pokud se zvoleny obra-
zek shoduje s obrazkem na jeho karté, necha si jej. Starsi déti
hraji variantu s pismeny — napf. obrazek psa, poloZi na pis-
meno D" -,Dog".

Vitézem je ten, kdo jako prvni zaplni svou hraci kartu. @ \ ** "-I
. zakladni anglicka slovicka 3+ /\2-5/
- rozvijeni slovni zésoby Rozmér krabice: Objednévkovy kéd:
- ndcvik cteni pismen anglické abecedy 26%22,5%5cm 0083001

ZAVODY DINOSAURU

Klasickou hraci kostku zde nahrazuje kotou¢ se Sipkami. Kazdy
hrac shird karticky s obrazkem, na ktery jeho Sipka ukaze a podle
jejich poctu posune svého dinosaura na béZecké draze o pfislus-
ny pocet poli¢ek. Poté karticky vrati a otoci je naopak, nez byly
plvodné, a tak se objevi jiné obrazky dinosaurd.

Soutézi se o prvni tfi mista na stupnich vitéz(Q. @ **

- postieh j

- matematické dovednosti Rozmér krabice: Objednévkovy kod,
« komunikacni dovednosti 25x 18,5x 8,5 cm 0086001



Detect\

Listen to the clues and catch the thieves in this fun)

@)) DETEKTIVOVE

Stante se prvnim hracem,
ktery dojde na konec své desky umisténim Sesti karet.

« poslechové dovednosti
- postieh, pamét

. rovaci schopnosti ' )

e ’ 36/ 2-4
Stéhnége si bezplatnou Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
aplikaci ORCHARD TOYS se zvuky! 26X 22,5X5cm 0078001

FLEKATI PEJSKOVE

Ziskej co nejvice kosti pro svého pejskal!
Karticky se rozloZi na stll obrazky pejsk nahoru. Hraci postupné
todi Sipkou. Podle &isla, které jim Sipka ukdZe, musi najit pejska

1+2=3

s pfislusnym poctem flek(. Karti¢ku si vezme a nechd u sebe. Na _

druhé strané kartic¢ek jsou r{izné pocty kosti. @ * *
Vyhrava ten, kdo mé na konci hry kosti¢ek nejvice. 3-6/ 2_4/
- matematické dovednosti Rozmér krabice: Objednéavkovy kod:
- poznavani ¢isel a barev 19x14x5cm 0001001

11



DINOSAURI, DO VANY!

Cilem hry je naplnit vanu dinosaury.
Vitézem se stava hrac s nejvétsim poctem bublin.

- matematické dovednosti
- pozorovaci schopnosti
- poznavani a pfifazovani tvarii a barev

P LEZE PAVOUK, LEZE VZHURU

Pomoz pavouckovi dostat se do jeho pavuciny na vrcholu
okapové roury diive, nez zacne prset.

Mladsi déti hraji variantu s tvary, starsi s pocitanim.
Po hodu kostkou se hrac posune o pfislusny pocet policek
nebo na dany tvar. Poté zatodi Sipkou na kotouci. Pokud
Sipka ukaze slunicko, pavoucek zistane na misté. Pokud
mracek, ,splachne” ho dést znovu na start.

Vitézi ten, kdo pavoucka nejdfive dostane do pavuciny.

- poznavani tvar(i a barev
- matematické dovednosti
- cviceni trpélivosti

3-6/ .24/
Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
19x14x5cm 0051001

..‘.’ 330

36/ .2-4)
Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
26x22,5%5cm 0031001



“@°) Dotty Dinosaurs

Match shapes and colours with these friendly dinosaurs

BAREVNY DINOSAURUS

Kazdy hrac¢ ma svou hraci desku - dinosaura. Hraje se
varianta s barvami nebo tvary. Hraci postupné hazi
kostkou a hledaji odpovidajici barvu nebo tvar, ktery
pak pokladaji na svého dinosaura.

Vitézi ten, kdo ma jako prvni vyplnéného celého di-

nosaura.
= pgznévéni t\farU 9 barev Rozmér krabice: Objednavkovy kéd:
» cviceni trpélivosti 26X 22,5%5cm 0062001

Three Little Pigs

Build your houses before the big bad wolf blows them down!

SR TRI MALA PRASATKA

ol Tri prasatka po cesté pfirodou sbiraji rizné materialy - sla-
mu, dievo a cihly, ze kterych si stavi domecky. Cilem hry
je postavit domecek z kazdého materialu a pak utikat do
bezpedi domecku uprostied hraci plochy. Hru zpestiuje
a dramatizuje postavicka vlka, ktery mtze domecky ze sla-

my a dfeva rozfoukat. @ .
- poznavani tvar( a barev 3'y 2-4/
« matematické dovednosti Rozmér krabice: Objednavkovy kéd:
» komunikaéni dovednosti 25x% 18,5%8,5¢cm 0081001
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Learn to count
by matching
spots and
collecting

the hidden
ladybirds

142=3

The Game of

BERUSKY

Hra plna tecek a veselych berusek!
Karticky se rozlozi na stll obrazkem listecku dold. Hra-
¢i postupné hazi kostkou. Podle poctu, ktery jim padne
na kostce, musi najit karticku s pfislusnym poctem tecek.
Karti¢ku si vezme a nechd u sebe. Na druhé strané karticek
jsou rlizné pocty berusek.

Vyhrava ten, kdo ma na konci hry nejvice berusek.

» matematické dovednosti \LV 2'/

» komunikac¢ni dovednosti Rozmér krabice: Objednévkovy kod:
- cvi¢eni trpélivosti, pamét 19x 14 % 5cm 00092001

BLAZNIVY SEFKUCHAR

Stan se na chvili $éfkuchafem a uvar své oblibené jidlo!
Kazdy hrac si vybere kartu s séfkucharem, kterym chce
ve hie byt. Nejdfive musi vie nakoupit — najit z karticek
otocenych licem doll viechny ingredience a nadobi, co
v receptu potiebuje. Potom prostiit — roztacet Sipku do
té doby, nez ukaze na talif. A nakonec hotové jidlo na-

servirovat — opét pomoci otocné Sipky. Nejrychlejsi vy- @ ** '.
hraval 3-7/\2-5/
* pamet Rozmér krabice: Objednévkovy kod:
« pozndvani nacinf a pfisad, ze kterych se vafi 19% 14 % 5 cm 0017001



£
Tove
Race to collect
your shopping

S
KRABICKA SE SVACmou\/ &=/ RC=

Kazdy hra¢ ma hraci plochu - svacinovou krabicku - s ob- /qﬂ .
razky rdznych potravin a napojl. Karticky s potravinami ¢
hraci rozloZi na stll obrazkem dol( a postupné si je po :
jedné tahaji. Pokud dité najde obrazek, ktery ma ve své
krabi¢ce, necha si jej, pokud ne, poloZi jej zpét licem doli

mezi ostatni.

Viyhrava ten, kdo jako prvni najde cely obsah krabicky. @ .

« poznavani druhi potravin 3-7 2"4/
. spré\jny vztah lf{fdlu Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
« postieh a pamét 19x14x5cm 0020001

Nakupovani jako hra a zédbava.
Kazdy hraé si vezme prazdny nakupni vozik a libovol-
ny nakupni seznam. Karticky se zboZim otodi na stdl
obrazkem dol(. Hradi si postupné tahaji karticky se
zbozZim. Pokud se obrazek shoduje s polozkou na na-
kupnim seznamu, karticku ulozi do voziku. Pokud ne,
vrati ji mezi ostatni.

Vyhrava ten, kdo nédkupni vozik naplni jako prvni.
- pamét

« matematické dovednosti

* poznavani veci a potravin Rozmér krabice: Objednavkovy kéd:
- zakladni anglicka slovicka 19% 14 %5 cm 0003001
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Rozsifeny nakupni seznam A

NAKUPNIi SEZNAM
- OVOCE A ZELENINA

Rozsifeni oblibené hry Nakupni seznam o dalsi dva
nakupni seznamy a voziky s tématy ovoce a zelenina.

« pamét .
« matematické dovednosti .__3_"7 .._2J/
- poznavani potravin Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
- zakladni anglicka slovi¢ka 19,5x 14 % 2,5cm 0090001

Sheeping | js¢
Flie Flaps

Shopping List W@

o __ﬂE%tra sy

s () ctothES/

ime

List gome for e

6)

NAKUPNIi SEZNAM
~ OBLECENI

Rozsifeni oblibené hry Nakupni seznam o dalsi dva :
nakupni seznamy a voziky s tématem obleceni. @

(%

» pamét ) |
- matematické dovednosti 3-7/ 2__//
- pozndavani obleceni Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
- zakladni anglicka slovicka 19,5x14x2,5cm 0091001



A hilarious

matching game /

invelving pigs,
pants and
lots of fun!

PRASATKA VE SPODKACH

Vitézem se stava hrac,
ktery nasbiral nejvic spodk.

« pozorovaci schopnosti @ | ** )
- strategické mysleni iy 2‘V
« komunikacni a socialni dovednosti Rozmér krabice: Objednavkovy kdd:
« poznavani a pfifazovani barev 19x14x5cm 0022001

ZIRAFY V SALACH

Stante se hracem, jehoz Zirafy
maji na krku nejvice sal.

» poznavani a pfifazovani tvart a barev @ ) i ]
» matematické dovednosti 4'y 2:4/
» pozorovaci schopnosti Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
« uméni nejen vyhrat 19x14x5cm 0070001
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Blast into space
with this fun
counting and
matching
game!

——

RAKETA

Hra, pfi které se zatoci hlava - ¢im vice premet( raketa udélg, '
tim lépe!

Malé karticky se polozi na stdl hvézdickami dolU. Kazdy hrac
si vybere svou startovaci zdkladnu. Pomoci otocné rakety
si vylosuje symbol, jehoZ karticku otoci. Pokud je na druhé
strané draha letu, pfiloZi ji ke své zakladné. Pokud si vytahne
raketu ve své barvé, pfiloZi ji k dosavadni draze a jeho let

tim konci. Pokud si vybere karticku s raketou soupefe, vrati
ji mezi ostatni a vSechny karticky promicha se slovy Vesmir @ **
je stale v pohybu”. Vyhrava ten, jehoz raketa udélala béhem 4-7/\ 2-6 /
letu nejvice smycek. Fi A

) Y Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
- matematické dovednosti 19% 14%x5cm 00292001

i TE |
113 HONITEYETTI!

Stante se prvnim hracem, ktery dosahne vrchol hory. @

« matematické dovednosti 4'8/ 2'9/5
« pozorovaci schopnosti, komunikaci Rozmér krabice: Objednévkovy kéd:
- cvi¢eni trpélivosti 26x22,5x5cm 0057001



Bus Stop

All aboord! A fun intreduction to addition and subtraction

NASTUPOVAT, VYSTUPOVAT!

Posbirej po cesté co nejvic cestujicich
adovez je v poradku do cile.

Kazdy hra¢ ma svou figurku v podobé autobusu a hraci kartu
- velky autobus s prazdnymi sedadly. Hazi dvéma kostkami.
Po silnici se posune o tolik poli¢ek, kolik mu ukédze cervena
kostka. Pokud pfistane na poli¢ku ,plus’, nastoupitolikcestu
jicich, kolik ukazuje bila kostka. Pokud stoji na,minus”, dany
pocet cestujicich naopak vystoupi. Vyhravé autobus, ktery je |

v cili nejvice obsazen. 5;8/ 2:&

- matematické dovednosti Rozmeér krabice: Objednavkovy kod:
- fantazie 26x22,5%5cm 0032001

*Greeéy Gorilla

Feed junk food to Greedy Gorilla, while you make a healthy meal!

Toye
Ch:ck,_.n ""”@t

Rmu‘w rice

Gasy ecteary

Broceas;

. )
Ora"‘se Juice
Struwbo,.,. fon

=
--..--..

i hu\{‘l“g@ e

\ {noise!

HLADOVA GORILA

Karticky s potravinami se rozloZi na stll obrazky dolt. Kaz-
dy hrac si vybere libovolnou kartu se seznamem potravin.
Postupné otaci karticky. Pokud najde karticku s jidlem, kte-
ré ma na svém seznamu, necha si ji. Kdyz ho na seznamu
nema, vrati karticku zpét. Pokud otoci karticku s nezdravym
jidlem, da ji gorile, ktera si fihne. VSichni hraci si v tu chvili
musi dat ruku pfed Usta a fict,,Pardon”.

Vyhrava ten, kdo jako prvni naplni svou hraci kartu.

| |
« rozeznavéni zdravého a nezdravého jidla f‘_a/ \2-4
- zakladni anglicka slovicka Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
» pravidla slusného chovani 25x18,5x8,5cm 0041001
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Will you be a cheeky monkey and collect the most bananas?

3 DRZE OPICE

Hrac roztodisipku. Déle pokracuje podle toho, na co mu Sipka uka-
zala. Oblast s banény - hrac si vezme jednu opici. Obrazek opice ' \ J
s vyplazenym jazykem - hraé si vezme soupefovu opici. Obrazek
opice ve vodé - viechny opice ziskané béhem tohoto tahu musi
umistit na hraci desku s bazénem.

Kazda opice drzi urcity pocet banani. Vitézem se stava hrac
s nejvétsim poctem banant na konci hry.

1+2=

- matematické dovednosti @ ) ** |
- jemna motorika ‘Zy

- strategické mysleni Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
- schopnost rozhodovat 26x22,5%x5cm 0068001

=1 DRACI, DOTOHO!

Kazdy hrac si vybere draci figurku a barevné odpovidajici
draci kartu. Prvni hrac zacina tim, ze otoci dradi disk na stole.
Potom posune draka, ktery barevné odpovida barvé disku
o jedno pole dopredu. Kdykoliv se drak nékterého z hracd
posouva, tento hrac jej povzbuzuje slovy:,Do toho draku!”

Vitézem se stava hrac, jehoz drak jako prvni pfekroci cilovou

caru. 1

- poznéavani barev " )
« komunikaéni a socialni dovednosti 4y \2:4/
« pozorovaci schopnoti Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
- cviceni trpélivosti 26x22,5x5cm 0056001
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= HOLKY, PARTY!
-0

+2=3
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5 ] S
| L — -
International > E: Modain
=5 Beaition e
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Hra na perfektni vecirek! Bud prvni, kdo se na tane¢nim parketu pfi-
da ke svym pratellim.

Hrac se mlZe pfipojit k party az v okamziku, kdy béhem cesty po
hraci plo3e nasbird do kabelky 1 darek a 5 party doplnikd. BEhem
cesty mlZe o nékteré véci v kabelce pfijit, ziskat jiné, nebo o né pfi-
pravit své soupefe.

Vyhrava ten, kdo ma jako prvni viechny potfebné véci v kabelce
a mUZe tak dorazit na party.

- matematické dovednosti

- socialni do}vednosti . Rozmér krabice: Objednévkovy kéd:
- pozorovaci schopnosti 25x18,5%8,5cm 0042001

=

Popito the Shops

Learn about handling money in this fun shopping game
>

POJDTE NAKUPOVAT!

KaZdy hrac se stara o svij obchldek. Z karticek se zboZim oto-
¢enych obrazkem doll si vybere, kterou poloZku na seznamu
musi jit v nasledujicim kole koupit. Na zacatku hry kazdy hrac
obhdrZi obnos penéz, ten kazdym prichodem stfedem hraci
desky narlsta o 20 korun. Po pfichodu do obchodu musi vést
prodejni rozhovor s jeho majitelem a za zboZi zaplatit. Daldi pe-
nize ziskd z banky tak, ze projde stfedem hraci plochy.

Vyhrava ten, kdo jako prvni naplni svaj nakupni kosik.

\

- koncentrace

.|
- komunikaé¢ni dovednosti 5-_y \2-4/
« financni gramotnost Rozmér krabice: Objednavkovy kéd:
- spoluprace ve skupiné 26x22,5x5cm 0505001
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pnlra_fe snakes and ladders

& |udo ﬁ”a\

PIRATSKE ZEBRIKY A HADI

Pokud hracova figurka skonci na poli se spodni ¢asti zeb-
fiku, hrac ji pfesune nahoru na pole s vrchni ¢asti Zebfi-
ku. Pokud figurka skonéi na poli s hadim ocasem, hrac ji
musi pfesunout zpét na pole s hadi hlavou.

Vitézem je hrac, ktery se dostane na pole cil"

PIRAT LUDO

Oblibena hra,Clovéce, nezlob se” s piratskymi motivy. @ * *

« komunikacni a socialni dovednosti 5_// 2- 4/
- pozorovaci schopnosti Rozmér krabice: Objednavkovy kod:

- matematické dovednosti 26%x22,5x5¢cm 0040001




PRINCEZNY A ViLY

6 dvojdilnych nebo tfidilnych puzzle

s motivy vil a princezen. Rozmér puzzle:

3x2 |
« jemna motorika ccal3x18am ]3 més, 3:53/
» komunikaéni dovednosti Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
- logické mysleni 142%19,3x8,8cm 0214001

MOUNTAIN
RESCUE | 4

ZACHRANARI
6 dvojdilnych nebo tfidilnych puzzle s motivy
zachranaru a jejich dopravnich prostfedkd. Resirar Gz @ -

| ’ ; rmeé p1... > o N 5z
- jemnd motorika ccaldx11cm N\ axa /
- komunikacni dovednosti Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
- logické mysleni 19%x14x8cm 0204001
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¢im BUDU?

6 tridilnych puzzle znazoriujicich rlizné

profese a pomiicky potiebné k praci. Rozmér puzzle: @ -

- jemna motorika cca20x21 cm y s 4
» komunikacni dovednosti Rozmér krabice: Objednavkovy kéd:
- logické mysleni 19x 14x8cm 0213001

Number Street
Ligsow use s postr

ULICE PLNA CiSEL
142=3

SloZte dohromady barevnou ulici pInou
kamaradskych zvifat a poté vyuZijte
privodce zabavnym ucenim.

- rozpoznavani ¢isel a matematické dovednost Rozmér puzzle: @ . * .
- trénuje posloupnost a fazeni 42 %30 cm 2";/ 29/
« poznavani barev Rozmér krabice: Objednavkovy kéd:
- komunikac¢ni a socidlni dovednosti 25x%18,5x8,5cm 0231001
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W POCITE) A PRIRAD OBRAZEK

20 dvojdilnych puzzle.
Jen dilky se spravnym vysledkem (islo + odpovi-
dajici pocet obrazk() do sebe pfesné zapadnou.

+ jemna motorika
« matematické dovednosti (pocitani 1-20)
« logické mysleni

Rozmér puzzle:

%

=y

—

green
5
<
e
0
&
g S
(I

8x15cm

Rozmér krabice: Objednévkovy kod:

19x14x8cm 0219001
red blue orange| |purple

NER BARVY
ol 12 pétidilnych puzzle.

Jen dilky se spravnym vysledkem (nazev barvy + barevné

odpovidajici obrazky) do sebe pfesné zapadnou.

- jemna motorika

- poznavani barev

- zakladni anglicka slovicka
- matematické dovednosti

black

b
b
wa

Rozmér puzzle:
7Xx27 cm

Rozmér krabice:
19%x14x8cm

muiti
coloured

:

&)

ok 3

Objednavkovy kéd:
0223001
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| Jigsaw Puzzle

é}_ _r‘-«L

KDO ZIJE NA FARME?

Skladejte a mluvte s ditétem o tom, co se déje na obrazku.

« jemnd motorika

« komunikaéni dovednosti

« pozorovaci schopnosti

« poznavani zvifat a jejich zvuk
- matematické dovednosti

==

FOvS,

big police car

< 5

sizel
Blemx 4lem
24x16.lins
approx

age 3+ shaped floor puzzle

VELKE POLICEJNi AUTO

Velké podlahové puzzle. Skladejte a mluvte
s ditétem o tom, co se déje na obrazku.

« pozorovaci schopnosti
« komunikaéni dovednosti

Rozmér puzzle: @ | *

42x30cm 3+ /. 20/
Rozmeér krabice: Objednavkovy kéd:
19x14x8cm 0217001

Rozmeér puzzle: @ ] *

cca61x41 cm 3"’/ 30/
Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
255x19%x9cm 0255001



TRAKTOR

Velké podlahové puzzle. Skladejte a mluvte
s ditétem o tom, co se déje na obrazku.

« pozorovaci schopnosti
« komunikac¢ni dovednosti

| Jigsaw Puzzle

HASICI

Velké podlahové puzzle. Skladejte a mluvte
s ditétem o tom, co se dé&je na obrazku.

» pozorovaci schopnosti
« komunikacni dovednosti

Rozmér puzzle:
cca 62 x41 acm

Rozmeér krabice:
25%x18,5x85cm

Rozmér puzzle:
cca53x42cm

Rozmér krabice:
25%18,5x8,5cm

Sy 25/

Objednavkovy kod:
0224001

36/ .20/
Objednavkovy kod:
0258001
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DOMECEK

Velké podlahové puzzle, Skladejte a mluvte
s ditétem o tom, co se dé&je na obrazku.

- pozorovaci schopnosti
« komunikaéni dovednosti
- matematické dovednosti

Rozmér puzzle: @ ) * ;'

cca6lx42cm 3-6 \g§//

Rozmér krabice: Objednévkovy kod:
25x18,5x 8,5cm 0245001




PUZZLE SILNICE

e - 2
[ ]
Giant Road

SILNICE

\{e[két p(‘)d]aﬁhové puzzle, které lze poskladat Rozmér 1 dilku puzzle: @ | * _
rGznymi zp(isoby. cca22x18cm 3+ /.20 /
» pozorovaci schopnosti Rozmeér krabice: Objednavkovy kod:
« komunikaéni dovednosti 30,5x26x9cm 0286001
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SILNICE - MESTO

Velké podlahové puzzle.
Obsahuje postavicky lidi a aut.

- pozorovaci schopnosti
« komunikacni dovednosti

/7 Jednotliva
! puzzle silnice
|ze mezi sebou
¥ libovolné
5 kombinovat!

Giant Railway

VLACKODRAHA

Velké podlahové puzzle, které Ize poskladat rliznymi zplsoby.
Obsahuje postavicky lidi, zvifat a vlakd.

- pozorovaci schopnosti
« komunikacni dovednosti

Rozmér puzzle: @ * ]
85,5 69,5 cm 3y J5 /

Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
30,5x26x9cm 0288001

Rozmeér 1 dilku puzzle: @ J * |

cca22x10cm 3:"/ _ 2_6/
Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
30,5x26x9cm 0289001



21
Doprodej e

LETISTE

Velké podlahové puzzle letisté, které lez kombinovat s dal-

$imi podlahovymi puzzle z fady Silnice. Rozmér1 dilku puzzle: @ - * |
- pozorovaci schopnosti cca22x10cm i"/ 2/
- komunikacni dovednosti Rozmér krabice: Objednavkovy kod:
pocet dilkl véetné letadla a vrtulniku 26x22,5x5cm 0322001

g

,

/" Jednotliva

puzzle silnice
|ze mezi sebou

Y libovolné  ;

]

\_ kombinovat!

’

Giant Railway | [

Station Expansion Pack

NADRAZI

Podlahqvé puzzle, %Fer,é je nr‘foi'lné skladat fﬂz‘n}'/mi zpﬂ_soby Rozmér1 dilku puzzle: @

a kombinovat s dal3imi velkymi podlahovymi puzzlemi. cca22x18cm y : Sj
« pozorovaci schopnosti Rozmeér krabice: Objednavkovy kod:
« komunikaéni dovednosti 26x22,5x5cm 0320001
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e i A S S

on the farm

giant jigsaw playmat

size: =
85.5x69.5¢m — e
33.6x27.4ins

\inks with

includes 12
tand up characters ¥
for imaginative
playl 48

SILNICE - FARMA

Velké podlahové puzzle.

Rozmér puzzle: @ .I

Obsahuje postavicky lidi, zvifat a traktord. 85,5 % 69.5 cm X 3:/ E./
« pozorovaci schopnosti Rozmér krabice: Objedndavkovy kéd:
« komunikaéni dovednosti _ 30,5x26x9cm 0287001
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OMALOVANKY

» hau¢né omalovanky
- vyuka anglictiny od 3/4 let

-
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